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Vernetzte Forschung fir vernetztes Lernen

Lernerfolge bei Lese-Rechtschreib-Schwdéche dank dem Zusammenspiel von Informatik und Neuropsychologie.

Ein einzigartiger Ansatz zum Erlernen
der Rechtschreibung liegt der Entwick-
lung von «Dybuster» zugrunde. Neurolo-
gisch fundierte Therapieansitze der
Lese-Rechtschreib-Schwéche (auch Dys-
lexie oder Legasthenie) versuchen, in
Erginzungen zu traditionellen, eher
linguistisch orientierten Therapien, die
betroffenen neuronalen Systeme in ihrer
Funktionsfahigkeit zu trainieren.

Die Ursachen einer Dyslexie, unter wel-
cher bis zu 10% der deutschsprachigen
Bevolkerungleiden, sind nicht abschlies-
send geklirt. Neuropsychologen vermu-
ten eine neurologische Storung gene-
tischen Ursprungs. Defizite werden in
auditiven, visuellen oder sogar multi-
sensorischen Wahrnehmungen vermu-
tet. In einem mehrjahrigen Forschungs-
projekt wurden die unterschiedlichen
Theorien an der ETH Zirich zusam-
mengetragen und «Dybuster» ins Leben
gerufen. Das computerbasierte Trai-
ningskonzept kombiniert Theorien aus
der Informatik mit den Erkenntnissen
uber den Sprachlernprozess im mensch-
lichen Gehirn, die seitens der Neuropsy-
chologie gewonnen wurde.

Der Ansatz der multisensorischen Soft-
ware beruht auf der Idee, dass das
Gehirn Information tiber verschiedene
Kanéle aufnimmt und somit wichtige As-
soziationen entstehen. Beim Lernen der
Orthographie werden die verschiedenen
Kanéle meist zu wenig oder tiberhaupt
nicht genutzt. Dabei gilt das multimo-
dale Lernen, also das Lernen iiber meh-
rere Kanile, als besonders effiziente
Methode. Dybuster versucht verschie-
dene Sinne anzusprechen, indem ge-
schriebene Sprache in visuelle und audi-
tive Reize recodiert wird. Konkret
werden ein Farb-, Form-, Topologie- und
Musik-Code verwendet. Dadurch wird
die Wortinformation umgewandelt, so
dass sie iiber andere Informationskanéle
vom Ubenden gelernt werden kann.
Allgemein beschiftigen sich die Infor-
matikwissenschaften schon lange mit
den Problemen der Datenerfassung, des
Speicherns von Daten sowie ihrer Wie-
dergabe. Da die Dyslexie durch neurolo-
gische Defizite in der Informationsauf-

nahme und -speicherung verursacht
werden, bieten Modelle aus den Infor-
matikwissenschaften maéachtige Werk-
zeuge, um das Lernen unter dysle-
xischen Bedingungen modellieren und

hoffentlich optimieren zu kénnen.

Selbstdndiges Training

Um die Wirksamkeit des Trainings mit
Dybuster zu untersuchen, werden wis-
senschaftliche Benutzerstudien durch-
gefiihrt. An der ersten Studie im Jahre
2006 zusammen mit dem Neuropsycho-
logischen Institut der Universitéat Ziirich
konnte man belegen, dass die dysle-
xischen Kinder, welche etwa viermal
15-20
nierten, nach drei Monaten eine Leis-
tungsverbesserung von bis zu 35% er-
zielten. Dies ist beeindruckend, da sich
dyslexische Kinder im Rahmen des Re-
gelklassenunterrichts in der gleichen
Zeitspanne vergleichsweise um gerade
6% verbessern konnten, was bedeutet,
dass sie vom herkdmmlichen Recht-
schreibunterricht nur sehr wenig profi-
tieren konnen.

Der Auftrag der ETH Zirich ist die
Grundlagenforschung. Fir die Umset-

wochentlich ca. Minuten trai-

zung von Forschungsresultaten in allge-
mein benutzbare Produkte sind Firmen
verantwortlich, weil innerhalb der ETH
die dazu notigen Ressourcen fehlen. Mit
dem Ziel, Dyslektikern nicht nur in der
Theorie sondern auch im Alltag effi-
ziente Trainingsmethoden zu bieten,
wurde auch ein ETH-Spin-off fiir
Dybuster gegriindet. Die Firma veroffent-
lichte die erste Version der Software im
Mai 2007. Sie wurde innerhalb eines
Jahres in der Schweiz iiber 1500 Mal
verkauft. Im Moment entwickelt die
Firma ein Auswertungsprogramm fir
Fachkrifte.
Die Forschung wird sowohl im Bereich
der Informatik an der ETH sowie am
Neuropsychologischen Institut der Uni-
versitit Zirich weiter betrieben. Bei al-
len Entwicklungen ist man jedoch be-
dacht, Dybuster mdoglichst einfach zu
halten. Es soll wie bis anhin eine wirk-
same Methode sein, welche Kinder selb-
stindig anwenden konnen, um Eltern
und Fachkrifte zu entlasten.
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Weiter im Netz
www.dybuster.ch
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